EL3-7_5ST MESSAGE BOARD CON PASSWORD - PARTE DUE
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____
ATTENZIONE
Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.

[image: image2.png]


Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.

 [image: image3.png]


Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 
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Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.

[image: image6.png]


Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

A) OPERAZIONI PRELIMINARI
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A1) Crea una sottocartella di ES3 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL3-7_5ST Message Board con Password 2)
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A2) All'interno della sottocartella EL3-7_5ST Message Board con Password 2 salva questo file Word

B) LA PAGINA ACCEDI2.PHP
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B1) In questa esercitazione continueremo a lavorare sulla nostra Message Board, perciò modificheremo le pagine realizzate nella precedente esercitazione EL3-6_5ST Message Board con password (prima parte).

Nella precedente esercitazione abbiamo realizzato una pagina Accedi.php fatta in questo modo:
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Premendo il pulsante ACCEDI (input di tipo submit) si viene mandati a Accedi2.php
Accedi2.php è la pagina che controlla se le credenziali di accesso sono valide e, nel caso, effettua l'accesso, passando alla pagina Pubblica.php
L'algoritmo che descrive il funzionamento di Accedi2.php è il seguente (vedi sotto per le spiegazioni dei blocchi numerati):
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SPIEGAZIONI:
1. Uguale al punto 1 dell'algoritmo di Registra2.php (vedi esercitazione precedente)

2. Controlla se l'utente si è già registrato, verificando se esiste il file $utente.dat. Per verificare l'esistenza del file, usa la funzione file_exists come nell'esercitazione precedente


3. Se il file non esiste (utente non registrato), viene automaticamente ricaricata la pagina Accedi.php come visto nell'esercitazione precedente (funzione header del PHP).


4. Il contenuto del file $utente.dat (la password) viene letto nella variabile $password2 (per leggere il contenuto del file potete usare la funzione file_get_contents)


5. Viene confrontata la password letta dal file ($password2) con quella fornita dall'utente ($password)


6. Stesso metodo usato nel punto 3.


7. Stesso metodo usato nel punto 3, però in questo caso occorre passare alla pagina il nome dell'utente che vuole pubblicare un messaggio: 
header("location: pubblica.php?utente=$utente");
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B2) → Accedi2.php
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B3) → Codice di Accedi2.php
C) MIGLIORAMENTI
La pagina Accedi2.php può rimandare ad Accedi.php in presenza di due diverse condizioni di errore:

a) errore dovuto a nome utente non registrato (punto 3 dell'algoritmo precedente)

b) errore dovuto a password non corretta (punto 6 dell'algoritmo precedente)

Sarebbe meglio se venisse visualizzato un messaggio di errore al momento del ricaricamento di Accedi.php (es. "Nome utente sbagliato" oppure "Password sbagliata").
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C1) Usa il metodo visto nell'esercitazione precedente per inviare un codice di errore da una pagina a un'altra e controlla all'inizio di Accedi.php quale codice di errore è stato inviato, in modo da produrre il messaggio di errore appropriato.
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C2) → Codice aggiunto a Accedi.php per controllare e visualizzare il messaggio di errore:

D) LA PAGINA PUBBLICA.PHP
La pagina Pubblica.php si occupa di visualizzare la message board dell'utente (con tutti i messaggi già pubblicati) e di aggiungere nuovi messaggi.

La pagina contiene una text area e un pulsante per pubblicare un nuovo post:
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Cliccando su PUBBLICA viene ricaricata la pagina stessa (Pubblica.php) e il messaggio viene visualizzato:
[image: image17.png]POST PUBBLICATI DA PLUTO

Ecco il mio primo post... sono davvero emozionato!

AGGIUNGI UN POST PLUTO!

PUBBLICA




Il funzionamento della pagina è sostanzialmente lo stesso di quello visto per la nostra prima semplice MB in EL3-4_5ST Message Board.
L'algoritmo che descrive il funzionamento della pagina è il seguente:
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SPIEGAZIONI:
1. Importa il nome utente in $utente

2. Controlla con isset se c'è un nuovo messaggio da pubblicare 
if (isset($_REQUEST['messaggio']))

3. Importa il messaggio in $messaggio, dopo averlo pulito da eventuale codice html con la funzione htmlspecialchars (https://www.w3schools.com/php/func_string_htmlspecialchars.asp )

4. Per l'apertura del file $utente.txt in modalità append vedi http://www.programmiamo.altervista.org/php/file/open.html

5. Scrive il messaggio nel file (http://www.programmiamo.altervista.org/php/file/fwrite.html )

6. Controlla se ci sono messaggi da visualizzare in $utente.txt (https://stackoverflow.com/questions/4857182/best-way-to-determine-if-a-file-is-empty-php )

7. Visualizza i messaggi includendo il contenuto del file $utente.txt nella pagina (http://www.programmiamo.altervista.org/php/file/include.html )
HTMLSPECIALCHARS
La funzione PHP htmlspecialchars converte i caratteri < e > del PHP nei corrispondenti caratteri speciali dell'HTML. Per esempio la stringa:
$str = "Questo è un <strong>testo in grassetto</strong>";
visualizzata con l'istruzione
echo $str;
produce
Questo è un &lt;strong&gt;testo in grassetto&lt;/strong&gt;
Si noti che < è stato sostituito con &lt; e > con &lt;
In questo modo viene neutralizzato l'effetto di eventuale codice html inserito maliziosamente dall'utente.
LA VARIABILE $utente
La variabile $utente contiene il nome dell'utente che vuole pubblicare un messaggio. Questa variabile può essere passata alla pagina pubblica.php dalla pagina accedi2.php o dalla pagina registra2.php attraverso l'istruzione:

header("location: pubblica.php?utente=$utente");
C'è però ancora un caso in cui viene "chiamata" la pagina pubblica.php: la pagina pubblica.php potrebbe ricaricare se stessa, quando l'utente scrive un nuovo messaggio usando il form. In quest'ultimo caso però il parametro utente non avrebbe valore (non è passato da nessun'altra pagina) e dunque verrebbe visualizzato un messaggio di errore.
Possiamo risolvere il problema generando dinamicamente l'elemento form in pubblica.php in questo modo:

<?php
$azione = "pubblica.php?utente=$utente";
echo '<form method="post" action='.$azione.'>';
?>
dopodiché il resto del form può essere scritto in normale HTML. In questo modo l'attributo action del form viene generato dinamicamente e, se la pagina richiama se stessa, viene passato il valore corretto del parametro utente. 
ATTENZIONE ai punti di concatenazione e agli apici e doppi apici!
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D1) → Codice di Pubblica.php
E) MIGLIORAMENTI
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E1) Per separare fra loro i messaggi, puoi visualizzare una riga orizzontale (<hr>, come nell'esempio su Classiperlo) o qualche altro accorgimento più elegante.
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E2) → Schermata browser di Pubblica.php in cui sia visibile il metodo che hai scelto per visualizzare e separare uno dall'altro i messaggi pubblicati

ATTRIBUTO REQUIRED
Per evitare che l'utente prema PUBBLICA senza aver scritto nessun messaggio, si può impedire l'invio del contenuto del form nel caso in cui la text area sia vuota. Per fare questo aggiungi l'attributo required alla text area.
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https://www.w3schools.com/tags/att_input_required.asp 
ATTENZIONE: Affinché l'attributo required funzioni correttamente, devi stare attento a non inserire nessun blank dentro l'elemento textarea (che altrimenti sarebbe considerato pieno).
Così va bene:
<textarea required></textarea>
così invece no:
<textarea required>    </textarea>
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E3) → MB.gif, test completo di funzionamento programma (compreso il caso in cui si prema PUBBLICA senza aver inserito nessun messaggio - leggi il box qui sopra!)
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E4) → Accedi.php, Accedi2.php e Pubblica.php copia da root nella cartella dell'esercitazione

BONUS EXTRA +5 PC -EL3-7_5ST - BONUS1
Realizzare un sito formato da due pagine distinte:

1) una pagina HTML in cui l’utente può inserire con un form i propri dati anagrafici, come in figura qui sotto:

 [image: image25.emf]
2) una pagina PHP collegata col pulsante di inserimento della pagina precedente, in cui viene visualizzata una riproduzione della carta di identità della persona:
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COME SI FA:

1) puoi trovare un’immagine di una carta di identità vuota qui 

http://3.citynews-udinetoday.stgy.ovh/~media/original-hi/9841786745446/carta_identita_interno2-2.jpg
2) per far comparire le scritte sovrapposte alla carta di identità, usa dei DIV o dei paragrafi P, da posizionare con position absolute

3) per caricare un’immagine sul server vedi qui http://www.programmiamo.altervista.org/php/file/upload.html
Invia il bonus separatamente su Classiperlo in un file zippato di nome EL3-7_5ST - BONUS1

BONUS EXTRA +5 PC -EL3-7_5ST - BONUS2
Si vuole realizzare un sistema per la gestione di una lista di contatti mail a cui inviare periodicamente notizie e aggiornamenti (mailing list).

Il sito è strutturato in due sezioni, una pubblica (accessibile a tutti) e l’altra privata (riservata al webmaster).

Nella sezione pubblica c’è un form nel quale l’utente può scrivere il proprio indirizzo mail e aggiungerlo alla mailing list. Il form contiene una casella di testo e un bottone INVIA: premendo il bottone, l’indirizzo mail viene aggiunto a un file sul server.

La sezione privata è costituita da una pagina mediante la quale il webmaster può inviare un messaggio mail a tutti i visitatori iscritti alla mailing list. La pagina contiene una text area (per il testo del messaggio) e un pulsante INVIA: premendo il bottone il messaggio scritto nella text area viene inviato a tutti gli indirizzi mail salvati precedentemente sul file.

COME SI FA:

1) SEZIONE PUBBLICA

La sezione pubblica può essere realizzata mediante due pagine: una pagina HTML contenente il form e una pagina php per l’elaborazione del form stesso. Nella pagina php bisogna aprire il file degli indirizzi in modalità append (aggiunge in coda al file) e scriverci dentro il nuovo indirizzo mail. La pagina php visualizza un messaggio del tipo “Il suo indirizzo è stato aggiunto correttamente alla mailing list”.

2) SEZIONE PRIVATA

Anche la sezione privata può essere strutturata mediante due pagine: una in HTML e una in php per l’elaborazione. La pagina php invia la mail a tutti gli indirizzi e visualizza un messaggio del tipo “La mail è stata correttamente inviata alla lista”.

Nella pagina php bisogna aprire il file degli indirizzi in modalità lettura. ATTENZIONE: il file non dev’essere letto tutto insieme, ma riga per riga, in modo da leggere un indirizzo mail alla volta. La lettura riga per riga di un file può essere fatta con un ciclo del tipo:

while (!feof($var))
{
$riga = fgets($var);
…. //elaborazione della riga letta
}
Per inviare a ogni indirizzo una mail usare l’istruzione

mail(destinatario, oggetto, messaggio);
del php. In alternativa è possibile usare una sola volta l’istruzione mail inserendo nel campo destinatario una lista di indirizzi separati da virgola: questa soluzione non è però consigliabile in quanto ogni destinatario vedrebbe in questo modo l’indirizzo mail di tutti gli altri.

Invia il bonus separatamente su Classiperlo in un file zippato di nome EL3-7_5ST - BONUS2

ATTENZIONE
Non cancellare i file PHP realizzati in questa esercitazione, perché ci lavoreremo ancora sopra nelle esercitazioni successive!

F) OPERAZIONI FINALI
[image: image27.png]


F1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image28.png]
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F2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.
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F3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL3-7_5ST Message Board con Password 2
	Word
	Il file di questa esercitazione

	Accedi.php
	PHP
	

	Accedi2.php
	PHP
	

	Pubblica.php
	PHP
	

	MB.gif
	GIF
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F4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.
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